01/20 Draglupus

HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

OSSERVA

Leggi la proposta e cerca costi,
rischi e vincoli.

SVELA

Accendi la torcia: fai emergere
cio che il mantello nasconde.

SCACCIA

Rispondi correttamente
e proteggi 11 cliente.

"LA DOMANDA GIUSTA _/ :

Svela i costi. Scaccia i vampiri.
I el N . e Quanto pago in tutto, e per qualz serwzz
b ¢
01/20 » PERSONAGGIO 01/20 « PERSONAGGIO

-

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



02/20 Cliente Falco HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

DOMANDA —

Chiede quanto costa, chi viene pagato
e quali alternative esistono.

CONFRONTA —

Confronta costi, rischi, servizi
e obiettivi.

SCEGLIE =

Decide con calma, dopo aver capito.

| S O
( LA DOMANDA GIUSTA &

~ Che cosa ricevo in cambio di quello che pago

+
02120 =FERSINAGEIO \ O  02/20 + PERSONAGGIO G 74

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



03/20 Cliente Lemon HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

A
&’
13

Perde una piuma quando un costo
passa inosservato.

AVVISA

Le piume mostrano l'effetto
delle spese.

IMPARA

Con Draglupus legge le offerte
prima di firmare.
05

d ~\' LA DOMANDA GIUSTA '/~ N
— Quanto mi costa questa offerta nel tempo? ~
+ R £ ++

Y Y ) . e

- i

W
J*(}'\

03/20 « PERSONAGGIO ©

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



04/20 Druidus HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE
FRONTE RETRO

7

OSSERVA
Trova il dettaglio che merita
attenzione.

CONSIGLIA

Offre spiegazioni chiare
e motivate.

AIUTA

Un indizio e un rallentamento
per leggere meglio.

i

< = | == >
f Fermati. Leggi. Poi decidi. ] "' LA DOMANDA GIUSTA "/~ ")
-, Quale dettaglio mi sta sfuggendo? =
O

+ 04/20 « PERSONAGGIO

04/20 « PERSONAGGIO +

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



05/20 Satirius

HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE
FRONTE RETRO

MOMAMA! FACCIAMO CHIAREZZA W~
= — / .rf- ey —_——
6

Quando spunta un costo inatteso,
esclama: Momama!

 SEGNALA

Richiama la tua attenzione
sul dettaglio da leggere.

-\ TI AFFIANCA
_l’ \ . j E un alleato: lascialo passare

e osserva il suo indizio.
il o ot

e . q -— A . >
2 ~ ~'' LA DOMANDA GIUSTA '/~

Ti ha sorpreso? Chiedi di capire. A
Drimiid: ﬁrmaré:faf S . 7 Me lo spieghi con un esempio concreto? 3

- O . A
5

D 12 - CARTA PERSONAGGIO @

12 - CARTA PERSONAGGIO S o

Satirius: posizione 05 nel mazzo; numerazione della grafica originale conservata.



06/20 Barone Vincolo HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

B AONE VINC

CVAMPIRO » VINCOLI E USCITEL]

Nasconde vincoli e limiti
alla disponibilita.

COMPLICA

Penali e tempi di rimborso
possono sorprendere.

* VERIFICA

Leggi le condizioni di uscita
prima di entrare

2

[/
N C:%’

7
QJ\\

Entrare ¢ facile. | Uscn'e...
un'altra storia.

06/20 + VAMPIRO

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



07/20 Marchese Obsoleto HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

Propone le stesse soluzioni
per abitudine.

NG

[/
.t

NON VERIFICA

Non controlla se sono adatte
ai tuoi obiettivi.

CONFRONTA

Valuta le alternative: vecchio
non significa sbagliato.

PN v = |
- LA DOMANDA GIUSTA '/~
Questa soluzione é ancora adatta a me? S K
+
Q9 07/20 « VAMPIRO @G ++

N

\]

N ——

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



08/20 Lady Asterisco HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

"4 c ( HIT THE VAMPYR )

LADY ASTERISCO
@9’- CONDIZION@

Q v, ¥ o ] G @

NASCONDE

Mette condizioni importanti
in note poco V151b111

CONFONDE

La promessa cambia
nelle righe che non leggi.

APPROFONDISCI

Leggi le note e chiedi
di spiegare le eccezioni.

_:Z{h
' LA DOMANDA GIUSTA /~

;/ In quali casi questa promessa non vale? \Q’*

< .
08/20 « VAMPIRO ¢

)

3

S ca
&Dgﬁ_ﬂjeﬁp; Jd \“1\‘34444&

("

n

08/20 « VAMPIRO

+
4+

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



09/20 Dottor Fretta

HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

‘ 7 RSIONE : ‘

DISTRAE —

La pressione ostacola lettura
e confronto.

RALLENTA —
Prenditi il tempo per capire
prima di dec1dere

‘\_

) | Dec1d1 ORA, ol ffe | LA DOMANDA GIUSTA | ?

—— Perche devo decidere proprio adesso?
02

09/20 « VAMPIRO g
A 3 9 09/20 « VAMPIRO G

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



10/20 Principe Miraggio HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

PRINCIPE MIRAGG]() '

PIRO + RENDIMENT] ESAL —
VAM : . %

Racconta i rendimenti e nasconde i
rischi.

ABBAGLIA

Mostra solo scenari favorevoli.

" CHIEDI

Fatti spiegare rischi, perdite
possibili e cond1z10n1

' LA DOMANDA GIUSTA ' 2

~ Quanto potrei perdere, e in quali circostanze?

.\&,_

10/20 « VAMPIRO \ ' o) 10/20 « VAMPIRO

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



11/20 Conte Cost Occulto HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

COMBINA —

Costi, vincoli e condizioni nascoste
nella stessa offerta.

NASCONDE —

Individua tutti e tre gli elementi
problematici.

ILLUMINA —

Ogni risposta corretta accende una

ﬁnestra del palazzo
/\

" LA DOMANDA GIUSTA

Qualz sono i tre tranelli nascosti qui? 3
G

Tre tranelli in uno.
Riesci a trovarli tutti?

11/20 « BOSS

11/20 - BOSS

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



12/20 Conte Commissioni

FRONTE

; | TE COMMlSSONl

Una piccola spesa...
piu tutte le altre.

12/20 « VAMPIRO

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.

HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

RETRO

COSTI CHE S SOMMANG b
S Yo

AGGIUNGE

Ingresso, gestione, consulenza e uscita:

le spese si sommano.
s = a2 ,,‘,s A

MINIMIZZA

Parla del singolo costo e trascura il totale.

SOMMA

Chiedi tutti i costi e il loro impatto nel tempo.

12/20 « VAMPIRO



13/20 Costi in Chiaro HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

¢ HITTHE VAMPYR }

" ELENCA —

Indica ogni costo e il periodo a cui
si riferisce.

TOTALIZZA —

Mostra il totale in euro e
I'incidenza percentuale.

PERMETTE DI VALUTARE —

La trasparenza aiuta a capire
se il servizio vale il prezzo.
=

IL SEGNALE POSITIVO —

~ Costi chiari: ora valuta anche rischi e adeguatezza.

: ()2
D 13/20 + PROPOSTA ﬂ 13/20 - PROPOSTA

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



14/20 Rischi Spiegati

HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE
FRONTE RETRO

SPIEGA —

Descrive i rischi in parole comprensibili.

MOSTRA —

Presenta scenari favorevoli e sfavorevoli.

DISTINGUE —

Chiarisce risultati possibili ed eventuali
garanzie, con le loro condizioni.

¢ = ILSEGNALEPOSITIVO— - ?W

— Rischi chiari: valuta anche costi e obiettivi, -

14/20 + PROPOSTA A G
% ___/ i i P PR ROy . P ++ O 14/20 « PROPOSTA € ++

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



15/20 Uscita Libera

HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE
FRONTE RETRO

¢ YT THE VA \
¢ HIT THE VAMPYR

—

USCITA LIBERA

W &
CHIARISCE —

Nell’esempio non ci sono penali
di uscita.

PRECISA —

Indica tempi di rimborso
e modalita di uscita.

RICORDA —

Il valore al momento
dell’'uscita puo variare.
==

—————
- LA VERIFICA IN PIU — 2.?

=~ Quando ricevo il denaro, e a quale valore?

202 «
15/20 « PROPOSTA ++

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



16/20 Confronto Aperto

FRONTE

HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

RETRO

PROPOSTA . TRASPARENTE e

_\ \
= \ 3 a |
AR A 4
; 7l TR

Jb /A |

CONFRONTA — :

Permette di valutare altre offerte.

SPIEGA ~—

Chiarisce differenze di costi, rischi e servizi

I

IR

Accoglie le domande e motiva la proposta.
<0 =
LA DOMANDA UTILE fe.
Quale alternativa risponde meglio ai miei obiettivi? r

. /\ +
16/20 + PROPOSTA < 5 16/20 » PROPOSTA Q2

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



17/20 1l bivio delle offerte HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

OSSERVA

Leggi le due proposte.
CONFRONTA

Individua la differenza tra costi,
rischi o vincoli.

SCEGLI

Indica quale proposta presenta
informazioni piu chiare.
=
EFFETTO La scena rallenta: confronta due oﬁerte
e trova la differenza decisiva.

. Risposta corretta: bonus e spiegazione.
17/20 « EVENTO b 17/20 « EVENTO

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



18/20 Il consiglio di Druidus HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

OSSERVA

Druidus individua il punto
da approfondire.

SUGGERISCE

Un indizio orienta senza
dare la risposta.

RALLENTA

La scena rallenta per 4 secondi
per aiutarti a leggere.

a

EFFETTO

. Unindizio e 4 secondi di rallentamento.
.

*
18/20 « EVENTO +5

O 18/20 « EVENTO G

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



19/20 La torcia di Draglupus HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

v  EVENTO * RIVELAZIONE ==
. = !

A A TORCIA DI DRAGLUPYS

ILLUMINA —
La torcia rende leggibile
una condizione nascosta.

RIVELA —

Mostra un costo, un vincolo
0 una nota importante.

LASCIA SCEGLIERE —

Il vampiro fugge solo dopo
la risposta corretta.

o

M
EFFETTO — 7, B
Rivela un dettaglio per 4 secondi. ~ —
\ =

Poi rispondi tu. 3 §
f(}\

19/20 « EVENTO

19/20 « EVENTO

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



20/20 Lemon perde le piume HIT THE VAMPYR | 20 CARTE DEFINITIVE

FRONTE RETRO

' + —C HIT THE VAMPYR OE T e

’———n—.______

WB

EVENTO ALLARME N

Un costo inosservato fa perdere
una pluma a Lemon

- \‘\l‘

SEQUENZA =

Compaiono tre voci di spesa
da 1nd1v1duare

PROTEZIONE =

Trovale prima che scada il tempo
per salvare le altre piume.

53 ——0
| EFFETTO — Individua tre costi entro 8 secondi.
. - Le piume sono puntl di gioco. NI

:‘ ++ 20/20 - EVENTO ++ )

20/20 * EVENTO

Mazzo definitivo | Carte complete per la collezione e il riepilogo del gioco.



